Программы кружков и факультативов
Пояснительная записка

Область информатики, занимающаяся методами создания и редак​тирования изображений с помощью компьютеров, называют компьютер​ной графикой.

Курс «Компьютерная графика» — факультативный курс для учащихся 7-9 классов школы. Курс рассчитан на 240 учебных часов (7 часов в неделю). 

Основное внимание в курсе «Компьютерная графика» уделяется со​зданию иллюстраций и редактированию изображений, т.е. векторным и растровым программам. Создание же трехмерных изображений на экра​не компьютера — достаточно сложная задача, и ее рассмотрению нужно посвятить отдельный курс. Другие области компьютерной графики, не​сомненно, представляют большой интерес, однако они требуют опреде​ленной профессиональной специализации. 

Модифицированная программа составлена на основе авторской программы «Компьютерная графика», автор – Л.А. Залогова, опубликованной в сборнике «Элективные курсы в профильном обучении: образовательная область «Информатика» / под ред. А.Г. Каспржака. Министерство образования РФ — национальный фонд подготовки кадров. — М.: Вита-Пресс, 2004. — 112 с», при составлении программы использовано также тематическое и календарное планирования кружка «Анимация в Macromedia Flash MX» -автор Позднякова Ю.С., учитель лицея № 102 г.Железногорск.
Модификация программы заключается в пропорциональном увеличении количества часов на изучение тем, использования часов Резерва, введении новых актуальных разделов: Подготовка графики для  использования в сети Интернет и Интерактивная графика, графический редактор Paint. А также введение дополнительного времени для самостоятельного выполнения задания по темам кружка.

Межпредметные связи
Знания, полученные при изучении курса «Компьютерная графика», учащиеся могут использовать при создании рекламной продукции, для визуализации научных и прикладных исследований в различных облас​тях знаний — физике, химии, биологии и др. Созданное изображение может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа-презентации, размещено на Web- странице или импортировано в документ издательс​кой системы. Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса «Компьютерная графика», являются фундаментом для дальнейшего со​вершенствования мастерства в области трехмерного моделирования, ани​мации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности.

Цели и задачи кружка:
· дать глубокое понимание принципов построения и хранения изоб​ражений;

· изучить форматы графических файлов и целесообразность их ис​пользования при работе с различными графическими программами;

· рассмотреть применение основ компьютерной графики в различ​ных графических программах;

· научить учащихся создавать и редактировать собственные изобра​жения, используя инструменты графических программ;

· научить выполнять обмен графическими данными между различ​ными программами.

Тематическое распределение часов кружковых занятий

	№
	Наименование
	По программе Л.А.Залоговой
	По модифицированной программе

	
	
	7-9 класс
	7-9 класс

	
	
	Теория 
	Практика
	Теория
	Практика
	Самост.

работа

	1
	Методы представления графических изображений
	2
	
	7
	
	

	2
	Системы цветов в компьютерной графике
	2
	
	14
	
	

	3
	Форматы графических файлов
	3
	
	4
	
	

	4
	Растровый редактор Paint
	
	
	4
	35
	5

	5
	Растровый редактор Adobe PhotoShop
	8
	21
	8
	42
	5

	6
	Подготовка графики для использования в сети Интернет
	-
	-
	4
	21
	

	7
	Векторный редактор CorelDRAW
	8
	18
	8
	30
	5

	8
	Интерактивная графика в Adobe Flash
	-
	-
	8
	35
	5

	
	Резерв
	8
	
	-
	-
	-

	
	Итого
	31
	39
	57
	163
	20

	
	Всего
	70
	240


Содержание обучения
1.  Методы представления графических изображений  - 7 ч
Растровая графика. Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики. Векторная графика. Достоинства векторной графии. Недостатки векторной графики. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных программ.

2. Системы цветов в компьютерной графике – 14 ч
Описание цветовых оттенков на экране монитора и на принтере (цве​товые модели). Цветовая модель RGB. Формирование собственных цвето​вых оттенков на экране монитора. Цветовая модель CMYK. Формирование собственных цветовых оттенков при печати изображений. Взаимосвязь цве​товых моделей RGB и CMYK. Кодирование цвета в различных графических программах. Цветовая модель HSB (Тон — Насыщенность — Яркость).

3. Форматы графических файлов – 4 ч
Векторные форматы. Растровые форматы. Методы сжатия графи​ческих данных. Сохранение изображений в стандартных форматах, а также собственных форматах графических программ. Преобразование файлов из одного формата в другой.
4. Растровый редактор Paint – 4+35+5 ч

Окно редактора. Работа с панелью инструментов. Рисование по пикселям. Создание компьютерной мозайки. 



5. Растровый редактор Adobe PhotoShop – 8+42+5 ч
5.1. Рабочее окно программы Adobe PhotoShop – 8 часов

Особенности меню. Рабочее поле. Организация панели инструмен​тов. Панель свойств. Вспомогательные окна. Просмотр изоб​ражения в разном масштабе. Строка состояния.

      5.2. Выделение областей – 3 часа
Проблема выделения областей в растровых программах. Использова​ние различных инструментов выделения: Область, Лассо, Волшебная па​лочка. Перемещение и изменение границы выделения. Преобразования над выделенной областью. Кадрирование изображения.

5.3. Маски и каналы – 4часа
Режимы для работы с выделенными областями: стандартный и ре​жим быстрой маски. Уточнение предварительно созданного выделения в режиме быстрой маски. Сохранение выделенных областей для повторно​го использования в каналах.

5.4. Коллаж. Основы работы со слоями- 6часов
Особенности создания компьютерного коллажа. Понятие слоя. Ис​пользование слоев для создания коллажа. Операции над слоями: удале​ние, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение, объединение.

5.5. Рисование и раскрашивание – 8часов
Выбор основного и фонового цветов. Использование инструментов рисования: карандаша, кисти, ластика, заливки, градиента. Раскрашива​ние черно-белых фотографий.

5.6. Тоновая коррекция- 4часа
Понятие тонового диапазона изображения. График распределения яркостей пикселей (гистограмма). Гистограмма светлого, тёмного и тусклого изображений. Основная задача тоновой коррекции. Команды то​новой коррекции.

5.7. Цветовая коррекция- 4часа
Взаимосвязь цветов в изображении. Принцип цветовой коррекции. Команды цветовой коррекции.

5.8. Ретуширование фотографий-8часов
Методы устранения дефектов с фотографий. Осветление и затем​нение фрагментов изображений вручную. Повышение резкости изо​бражения.

5.9. Работа с контурами – 6часов
Назначение контуров. Элементы контуров. Редактирование конту​ров. Обводка контура. Преобразование контура в границу выделения. Использование контуров обрезки для добавления фрагмента фотогра​фии к иллюстрации, созданной в программе рисования.

5.10. Обмен файлами между графическими программами – 4часа.
6. Подготовка графики для использования в сети Интернет  - 4+21 ч

6.1. Обзор возможностей Интернет – 4 часа.

История создания и развития информационных ресурсов и технологий Интернет. Первое путешествие по Интернет. Компьютерные телекоммуникации – функциональная классификация. Виды компьютерных сетей и ресурсов Интернет. Классификация и описание услуг, предоставляемых компьютерными сетями. Краткий обзор возможностей e-mail, ftp,usenet, www. Семейство протоколов TCP/IP. Доменная система имен – DNS.

6.2. Основы работы с браузерами Microsoft Internet Explorer – 4 часа. 

Открытие и просмотр Web-страниц. Настройка свойств браузера. Эффективная работа с браузером. Закладки. Избранное. Работа с несколькими окнами. Сохранение информации. Копирование текста из интернет-сайта.
6.3. Поиск информации в Интернет – 3  часа.

Поисковый сервер. Обзор особенностей (классификационные информационно-поисковые серверы:  Rambler, Yandex ; словарные ИПС - AltaVista, Yahoo, Google;

6.4. Создание графики для Web-страниц –8 часов.

Основные требования к графики для Web-документов. Сохранение графики для Web-страниц в PhotoShop. Создание баннера в ImadgeReady и PhotoShop, создание коллажа, объемной интерактивной кнопки, gif-анимации. 

6.5. Сохранение и печать Web-страниц –6 часов.

Создание Web-страницы в WORD. Сохранение Web – страниц в различных форматах. Печать Web – страниц целиком, печать отдельных элементов Web – страниц.  Вставка графики на страницу.
7. Векторный редактор CorelDRAW  - 8+30+5 ч

7.1. Рабочее окно программы CorelDRAW - 8часов

Особенности меню. Рабочий лист. Организация панели инструмен​тов. Панель свойств. Палитра цветов. Строка состояния.

7.2. Основы работы с объектами - 4 часа
Рисование линий, прямоугольников, квадратов, эллипсов, окружно​стей, дуг, секторов, многоугольников и звезд. Выделение объектов. Опе​рации над объектами: перемещение, копирование, удаление, зеркальное отражение, вращение, масштабирование. Изменение масштаба просмот​ра при прорисовке мелких деталей. Особенности создания иллюстраций на компьютере.
7.3. Закраска рисунков - 4 часа
Закраска объекта (заливка). Однородная, градиентная, узорчатая и текстурная заливки. Формирование собственной палитры цветов. Исполь​зование встроенных палитр.

7.4. Вспомогательные режимы работы - 4 часа
Инструменты для точного рисования и расположения объектов от​носительно друг друга: линейки, направляющие, сетка. Режимы вывода объектов на экран: каркасный, нормальный, улучшенный.

7.5. Создание рисунков из кривых - 4 часа
Особенности рисования кривых. Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. Редактирование формы кривой. Рекомендации по созда​нию рисунков из кривых.

7.6. Методы упорядочения и объединения объектов – 4 часа
Изменение порядка расположения объектов. Выравнивание объектов на рабочем листе и относительно друг друга. Методы объединения объектов: группирование, комбинирование, сваривание. Исключение одного объекта из другого.

7.7. Эффект объема - 4 часа
Метод выдавливания для получения объемных изображений. Перс​пективные и изометрические изображения. Закраска, вращение, подсвет​ка объемных изображений.

7.8. Перетекание - 4часа
Создание технических рисунков. Создание выпуклых и вогнутых объектов. Получение художественных эффектов.

7.9. Работа с текстом - 4часа
Особенности простого и фигурного текста. Оформление текста. Раз​мещение текста вдоль траектории. Создание рельефного текста. Масшта​бирование, поворот и перемещение отдельных букв текста. Изменение формы символов текста.

8.0. Сохранение и загрузка изображений в CorelDRAW - 3часа
Особенности работы с рисунками, созданными в различных версиях  программы  CorelDRAW.  Импорт  и  экспорт  изображений  в CorelDRAW.

8. Интерактивная графика в Adobe Flash - 8+35+5 ч
8.1. Создание и редактирование изображений в среде AdobeFlash» -8 часов

Окно программы. Настройка рабочей области. Просмотр фильма. Панель инструментов и ее структура. Некоторые простые инструменты. Панель Proporties (свойства). Выделение изображения или его части для последующего редактирования. Панели и инструменты для редактирования изображений. Объединение изображений в группы. Панели и инструменты для позиционирования графики. Инструменты и панели для рисования, изменения и удаления линий. Кривые Безье. Техника рисования и редактирования кривых Безье. Цвет. Некоторые свойства и закономерности. Однотипные градиентные и растровые заливки. Создание и сохранение заливок. Инструменты и способы нанесения заливок. Инструменты для редактирования заливок. Текст и его роль в создании анимации.

8.2. Создание анимации в среде AdobeFlash -15 часов

Панель TimeLine (Шкала времени). Ключевой и дублирующие кадры. Структура анимационного фильма. Анимация. Анимация формы. Библиотека. Библиотечные образы и их экземпляры. Редактирование экземпляра. Создание и редактирование библиотечных образов. Содержащих вложенную анимацию. Управление анимацией вложенного экземпляра. Направляющий слой и слой траектории. Маскируемый слой и слой маска. Озвучивание фильма. Проблемы загрузки и проигрывания фильма. Задержка проигрывания фильма. Тестирование фильма. Векторизация импортированной растровой графики. Публикация фильма и его экспорт в графическом формате.: 

8.3. Роль и значение языка программирования ActionScript. -15 часов

Введение в язык программирования Action Script. Простейшие операторы. Функции. Объекты в Action Script. Объект String. Массивы и объект Array. Объект Math. Модульный характер языка Action Script. Системы адресации. Панель Action как инструмент для написания сценариев Action Script. Объект Button. События и их обработчики. Сценарии кнопки. Объект Mouse. Объект MovieClip. Свойства методы объекта MovieClip. События клипа. Объект Key.Операторы цикла. Трехкадровый цикл. Загрузка фильма. Объект TextField и его свойства. Работа с текущим временем при создании анимации. Управление цветом и прозрачность клипа. Объекты Color и Object. Управление звуковым сопровождением фильма. Объект Sound. Отладка сценариев Action Script.

8.4. Выполнение творческой работы -5 часов.
Требования к подготовке учащихся 
Учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны ЗНАТЬ:
· особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

· особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

· методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;

· способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;

· способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;

· методы сжатия графических данных;

· проблемы преобразования форматов графических файлов;

· назначение и функции различных графических программ.

В результате освоения практической части кружка учащиеся должны УМЕТЬ:

1) создавать собственные иллюстрации, используя главные инстру​менты векторной программы CorelDRAW, а именно: создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружно​стей и т.д.); выполнять основные операции над объектами (удаление, пере​мещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение и др-); формировать собственные цветовые оттенки в различных цве​товых моделях; закрашивать рисунки, используя различные виды заливок; работать с контурами объектов; создавать рисунки из кривых; создавать иллюстрации с использованием методов упорядоче​ния и объединения объектов; получать объёмные изображения; применять различные графические эффекты (объём, перетека​ние, фигурная подрезка и др.); создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории;

2) редактировать изображения в программе Adobe PhotoShop, а именно: выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (область, лассо, волшебная палочка и др.); 
перемещать, дублировать, вращать выделенные области; редактировать фотографии с использованием различных средств художественного оформления; сохранять выделенные области для последующего использова​ния; монтировать фотографии (создавать многослойные документы); раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии; применять к тексту различные эффекты; выполнять тоновую коррекцию фотографий; выполнять цветовую коррекцию фотографий; ретушировать фотографии;

3) выполнять обмен файлами между графическими программами.

4) создавать графические объекты для Web-публикаций, а именно: создавать баннер, анимацию, интерактивную кнопку, сохранять объекты для Web, 
5) редактировать графические объекты; создавать анимацию и интерактивную графику в программе Adobe Flash, а именно: просмотреть готовый фильм или рисунок; модифицировать инструмент; выделять, перемещать, копировать и удалять рисованные изображения, изменять их цвет, размеры и ориентацию на рабочем поле; в широких пределах изменять форму контуров и очертание заливок; работать с группами; изменять размеры и координаты места положения графики; взаимно позиционировать графические объекты; создавать сложные однотипные, градиентные и растровые заливки; импортировать растровые изображения; вводить и форматировать текст; преобразовывать текст в рисунок; создавать анимацию, в которой программа  сама рассчитывает промежуточные фазы движения; заставить объект двигаться по прямой или окружности, по произвольной кривой; импортированное растровое изображение преобразовывать в векторное; опубликовать законченный фильм в Интернете; находить в фильме сценарии и запускать их; писать сценарии, привязанные к кадрам; создавать интерактивные фильмы, управляемые сценариями, которые привязаны к кнопке; писать простые сценарии и привязывать их к клипу; программно создавать плоя ввода и вывода текста; программно форматировать текст; отлаживать сценарии Action Script.
Список рекомендуемой учебно-методической литературы

Литература для учащихся

1. Залогова Л.А. Компьютерная графика: Элективный курс. Практикум. – М.-Бином. Лаборатория знаний, 2007

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика: Элективный курс. – М.-Бином. Лаборатория знаний, 2007

3. Залогова Л.А. Компьютерная графика.– М.-Бином. Лаборатория знаний, 2007

4. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. – М.-Бином. Лаборатория знаний, 2007

Литература для учителя
1. Гринберг А.Д., Гринберг С. Цифровые изображения. — Минск, ООО Попурри, 1997.

2. Корриган Дж. Компьютерная графика. — М.: ЭНТРОП, 1995.

3. Олтман P. CorelDRAW 9. — М.: ЭНТРОП, Киев: ВЕК+, Киев: Издательская группа BHV, 2000.

4. ТайцА.М., ТайцА.А. CorelDRAW 11. — СПб.: БХВ-Петербург, 2003.

5. Тайц A.M., Тайц А.А. Adobe PhotoShop 7. — СПб.: БХВ-Петербург, 2002.

6. Кларк Т.М. Фильтры для PhotoShop. Спецэффекты и дизайн. — М.; СПб.; Киев: ДИАЛЕКТИКА, 1999.

7. Еженедельное приложение к газете «1 сентября», газета «Информатика», №24 (409)  23-30 июня 2003 года Виктор Попов. Уроки по Macromedia Flash 

Планируемый результат: Кружок ведется первый год – цель выход на олимпиады различного уровня.

1. Городской конкурс компьютерной графики и анимации 29.10.08, подготовлено 5 работ.

2. Всероссийская олимпиада Эйдос Компьютерная графика и анимация 21.05.09

3.  Всероссийский конкурс Лучшая открытка к 8-ому Марта 03.03.09-18.03.09

