Цель итоговой аттестации по основам информационной культуры: выявление уровня соответствия, достигнутого результата требованиям ГОС (национально-региональный компонент), учебной программы по основам информационной культуры Свердловской области.

Специфика классов:

	Класс
	Специфика класса

	11 П
	С углубленным изучением математики и физики

	11 М
	С углубленным изучением математики и физики

	11 Э
	С углубленным изучением обществознания, экономики и права


Формы итоговой аттестации:
	Класс
	Количество учащихся
	Распределение по формам

 итоговой аттестации

	
	
	устно 

(по билетам)
	защита реферата (проекта)
	тестирование

	11 П
	10
	0
	10
	0

	11 М
	2
	0
	2
	0

	11 Э
	7
	0
	7
	0

	ИТОГО:
	19
	0
	19
	0


Характеристика уровня образованности учащихся (по итогам учебного года), выбравших экзамен в форме «защита реферата (проекта)»:

	Класс
	Количество учащихся
	Уровни образованности

	
	
	базовый
	оптимальный
	расширенный

	11 П
	10
	1
	7
	2

	11 М
	2
	1
	1
	0

	11 Э
	7
	3
	4
	0

	ИТОГО:
	19
	5
	12
	2


Темы рефератов 11 класс

1.                   Кокарев Иван , 11П  класс
Тема: 

Средства и технологии обработки звуковой информации. 

Аудиоредактор Sound Forge.


Содержание:

Введение.

Глава I. Звуковая информация. Средства и технология обработки звука. 

1.1. Понятие звука.

1.2. Виды звуковой информации.

1.3. Обработка цифрового звука.

1.4.  Преобразование цифрового звука.  

1.5. Средства обработки звука.

Глава II.  Практическая часть. Технология работы в аудиоредакторе Sound Forge.

2.1.  Основные этапы работы.

2.2. Создание звуковой дорожки в аудиоредакторе Sound Forge.
Заключение.

Литература.

Приложение.

2.                  Савоськина Даша , 11Э  класс 

Тема: 

Технология создания мультимедиа 

в среде Windows Movie Maker.

Содержание:

Введение.

Глава I. Мультемедийная информация в современном обществе. 

1.1. Понятие мультимедийной информации.
1.2.  Виды мультимедийной информации.
1.3. Средства обработки и создания мультимедиа.
Глава II.  Практическая часть. Технология работы в среде Windows Movie Maker. 

2.1. Основные этапы работы.

2.2.  Создание видеоролика в среде Windows Movie Maker.
Заключение.

Литература.

Приложение.

3.                      Вигуро Павел , 11М  класс

Тема: 

Технология работы в графическом редакторе Adobe Photoshop.
Содержание:

Введение.

Глава I. Графический редактор Adobe Photoshop. 

1.1. Виды компьютерной графики. 
1.2. Знакомство с программой Adobe Photoshop. 
1.3. Основные этапы работы с изображением.
Глава II.  Практическая часть. Технология работы в графическом редакторе Adobe Photoshop. 

2.1. Работа с фотографией

2.2. Работа со слоями.

2.3. Создание изображения.
2.4. Создание учебной презентации «Первоначальное знакомство с Adobe Photoshop».

Заключение.

Литература.

Приложение.
4.               Третьяков Сергей, 11Э  класс

Тема: 

Основные сервисы Интернет

(www –паутина, ICQ, электронная почта).
Содержание:

Введение.

Глава I. Основы компьютерных телекоммуникаций. 

1.1. Глобальные гипертекстовые структуры: WWW
1.2. Организация службы электронной почты в сети Интернет. 

1.3. Протоколы приёма и передачи почты.

1.4. ICQ как сервис Интернет

1.5. Спам и почтовый этикет.

Глава II.  Практическая часть. Технология работы в программе Microsoft Outlook. 2.1. Основные этапы работы в программе Microsoft Outlook.
2.2. Разработка обучающего пособия «Основные сервисы Интернет».
Заключение.

Литература.

Приложение.
5.                Пузанов Антон, 11П класс

Тема: 

Технология создания геоинформационной системы

Содержание:

Введение.

Глава I. Теоретическая часть. Геоинформационные системы и краеведение 

1.1. Основные понятия.

1.2. Области применения.
Глава II.  Практическая часть. Создание геоинформационной системы «Достопримечательности города Нижнего Тагила» 

2.1.     Основные этапы создания геоинформационной системы.

2.2.  Работа в программе GeoMedia Professional.

Заключение.

Литература.

Приложение.

6.                       Удинцев Николай, 11П класс 
Тема: 

Использование языка Скретч для создания мультфильмов.

Содержание:

Введение.

Глава I. Основы программирования на языке Скретч. 

1.1. Основные понятия языка Скретч.

1.2.  Команды, используемые при программировании на языке  Скретч

1.3. Основные этапы создания программы на языке  Скретч.

Глава II.  Практическая часть.  Создание мультфильма на языке Скретч.

Заключение.

Литература.

Приложение.

7.               Мазина Екатерина, 11Э класс 

Тема: 

Создание электронного пособия «Работа в среде Power Point».

Содержание:

Введение.

Глава I. Основы работы в среде Power Point 

1.1. Основные понятия.

1.2. Технология работы в Power Point.

1.3. Основные этапы работы по созданию презентации.

Глава II.  Практическая часть. Создание электронного пособия «Работа  в среде  Power Point».

Заключение.

Литература.

Приложение.

8.                     Стафеев Вадим, 11Э класс 

Тема: 

Статистическая обработка данных в Excel.


Содержание:

Введение.

Глава I. Математические способы обработки данных 

1.1. Основные понятия статистики.

1.2. Способы обработки данных.

1.3. Статистические функции.

Глава II.  Практическая часть.  Статистическая обработка данных в Excel. 

2.1.  Возможности программы Excel по обработке данных

2.2.  Обработка статистических данных:  «Группы здоровья школьников», «Основные виды заболеваний»

Заключение.

Литература.

Приложение.


9.                   Хисамова Юля, 11Э класс 

Тема: 

Технология работы в графическом редакторе CorelDraw.

Содержание:

Введение.

Глава I. Графическом редакторе CorelDraw. 
1.1. Виды компьютерной графики.

1.2. Знакомство с программой CorelDraw
1.3. Основные этапы работы по созданию изображения.

Глава II.  Практическая часть. Технология работы в графическом редакторе CorelDraw.

2.1.  Создание векторного изображения.

2.2.  Разработка методических рекомендаций «Знакомство с CorelDraw».

Заключение.

Литература.

Приложение.

10.                        Мякишева Ксения, 11Э класс 
Тема: 

Технология создания геоинформационной системы 

Содержание:

Введение.

Глава I. Геоинформационные системы

1.1. Основные понятия геоинформационной системы

1.2. Сферы применения геоинформационной системы

1.3. Использование геоинформационной системы в сфере образования

Глава II.  Практическая часть. Этапы работы по созданию геоинформационной системы  «Учебные заведения города Нижнего Тагила» 

2.1.   Основные этапы создания геоинформационной системы.

2.2.   Работа в программе GeoMedia Professional.

Заключение.

Литература.

Приложение.
11.                         Каршибаев Денис, 11П класс 

Тема: 

Технология работы в среде Publisher 

Содержание:

Введение.

Глава I.  Технология работы в среде Publisher
1.1. Основные возможности среды Publisher
1.2. Этапы по созданию сайта в Publisher
1.3. Разработка публикаций в Publisher
Глава II.  Практическая часть. Учебный сайт в Publisher по теме «Качество питьевой воды» 

2.1.  Моделирование структуры сайта 

2.2.  Создание сайта

Заключение.

Литература.

Приложение.
12.                 Зырянов Никита, 11П класс 

Тема: 

Программа Publisher как средство создания учебного сайта 

Содержание:

Введение.

Глава I. Технология создания учебного сайта в Publisher 

1.1.  Понятие учебного сайта.

1.2.  Основная структура сайта.

1.3.  Программы по созданию сайтов.

1.4.  Технология создания презентации, публикации, веб-сайта.

Глава II.  Практическая часть. Учебный сайт в Publisher по теме «За пределами закона Ома» 

2.1.  Моделирование структуры сайта.

2.2.  Этапы работы по созданию сайта.

2.3.  Создание сайта.

Заключение.

Литература.

Приложение

13.                           Гундорина Елена, 11Э класс 

Тема: 

Программирование на языке Pascal
Содержание:

Введение.

Глава I. Основы программирования на языке Pascal. 

1.1. Основные понятия языка Pascal.

1.2. Команды языка  Pascal.

1.3. Основные этапы создания программ на языке Pascal.

Глава II.  Практическая часть. Решение задач  в среде Pascal.

Заключение.

Литература.

Приложение.
14.                      Марьянов Данил, 11П  класс 

Тема: 

Использование языка HTML для создания сайта.
Содержание:

Введение.

Глава I.  Язык гипертекстовой разметки HTML
1.1. Основные понятия HTML. 

1.2. Веб-сайт, гипертекст, веб-страница. 

1.3. Анализ и отбор HTML-тегов для создания сайта.
Глава II.  Практическая часть. Создание школьного сайта на языке HTML
Заключение.

Литература.

Приложение.

15.                         Бабушкина Светлана, 11П класс 

Тема: 

Применение MathCAD для решения уравнений и систем уравнений.
Содержание:

Введение.

Глава I. Возможности среды MathCAD для решения уравнений и систем уравнений

1.1. Основные способы решения уравнений в MathCAD.
1.1.1. Решение в символьном виде.
1.1.2. Решение с использованием  функции root. 

1.2. Способы решения систем уравнений в MathCAD.

1.2.1.  Метод Крамера. 

1.2.2. Метод Гаусса. 

1.2.3. Метод Зейделя. 

1.2.4. Метод простой итерации. 

1.2.5. Нелинейные системы уравнений.

Глава II.  Практическая часть. Решение уравнений и систем уравнений в среде MathCAD.

Заключение.

Литература.

Приложение.

16.                             Маслова Наталья, 11П класс 

Тема: 

Использование математического пакета MathCAD для приближенных методов решения уравнений.
Содержание:

Введение.

Глава I. Основные виды приближенных методов решения уравнений в MathCAD 

1.1. Метод касательных.

1.2.  Метод секущих.

1.3.  Метод половинного деления.

1.4. Метод простой итерации. 

1.5. Метод наименьших квадратов.

Глава II.  Практическая часть. Решение задач в MathCAD .

Заключение.

Литература.

17.                          Клюкин Влад, 11П класс 

Тема: 

Технология создания геоинформационной системы 

для решения транспортной задачи.
Содержание:

Введение.

Глава I. Основные понятия теории графов.

1.1. История теории графов

1.2. Понятия теории графов

1.3. Анализ транспортной задачи в теории графов.
Глава II.  Практическая часть. Создание геоинформационной системы для решения транспортной задачи  
2.2.  Разработка геоинформационной системы города Нижнего Тагила. 

2.3.  Решение транспортной задачи аналитическим методом.

Заключение.

Литература.

Приложение.

18.                               Пономарев Андрей, 11М класс 

Тема: 

FrontPage как средство создания учебного сайта
Содержание:

Введение.

Глава I. Технология создания учебного сайта в программе FrontPage
1.1. Основные понятия: веб-сайт, гипертекст, веб-страница

1.2. Структура сайта.

1.3. Создание сайта в среде FrontPage
Глава II.  Практическая часть.   Создание сайта в среде FrontPage по теме «Обратные тригонометрические функции»

Заключение.

Литература.

Приложение.

19.                       Кобзарев Борис, 11П класс 

Тема: 

Технология создания компьютерных игр

Содержание:

Введение.

Глава I.  Компьютерные игры
1.1. История развития компьютерных игр

1.2. Сравнительная характеристика игр.

1.3. Этапы разработки компьютерной игры

Глава II.  Практическая часть. Создание компьютерных игр в среде Скретч.

Заключение.

Литература.

Приложение.
	 
	11 Э класс
	11 М класс
	11 П класс

	кол- во 5
	7
	2
	10

	кол- во 4
	 
	 
	 

	кол-во 3
	 
	 
	 

	всего человек сдающих экзамен
	7
	2
	10

	Итоговая аттестация 11 класс. ЕГЭ

	 
	11 П класс

	кол-во 5
	1

	кол-во 4
	1

	всего сдающих
	2


Итоговую аттестацию по информатике в форме ЕГЭ выбрали 2 человека.
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