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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы Н.Д. Угриновича для профильного курса изучения информатики.
Общая характеристика учебного предмета.

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни. 

Информатика и информационные технологии – предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность, наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

 информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;

 математическое и компьютерное моделирование;

 основы информационного управления.

При раскрытии содержания линии «Информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации» учащиеся осваивают базовые понятия информатики; продолжается развитие системного и алгоритмического мышления школьников в ходе решения задач из различных предметных областей. При этом эффективность обучения повышается, если оно осуществляется в ИКТ-насыщенной образовательной среде, где имеются соответствующие средства визуализации процессов, датчики, различные управляемые компьютером устройства. Содержание этого раздела обладает большой степенью инвариантности. Продолжается развитие системного и алгоритмического мышления на базе решения задач в среде языка программирования. Непосредственным продолжением этой деятельности является работа в практикумах. 

Освоение содержательной линии «Математическое и компьютерное моделирование» направлено на формирование умений описывать и строить модели управления систем различной природы (физических, технических и др.), использовать модели и моделирующие программы в области естествознания, обществознания, математики и т.д.

При изучении основ информационного управления осуществляется: развитие представлений о цели, характере и роли управления, об общих закономерностях управления в системах различной природы; формирование умений и навыков собирать и использовать информацию с целью управления физическими и техническими системами с помощью  автоматических систем управления.

Изучение данного предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности.

Программой предполагается проведение практикумов – больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума – познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать в себя выполнение одним учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются с прохождением теоретического материала соответствующей тематики.

К результатам обучения по данному предмету на профильном уровне относится умение квалифицированно и осознанно использовать ИКТ, содействовать в их использовании другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения. 

Важной особенностью освоения данной образовательной области является то, что она не дублирует начала высшего профессионального образования. Ее задачи иные: развитие алгоритмического мышления в математическом контексте; воспитание правильных моделей деятельности в областях, относящихся к ИКТ и их применениям; профессиональная ориентация.
Ц е л и.

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:

 освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

 овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

 развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

 воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

 приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Место предмета в учебном плане.

Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 70 часов для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени среднего (полного) общего образования. В том числе в 10 классе – 40 учебных часов и 11 классе – 30 учебных часов из расчета 1 учебного часа в неделю. 
Общеучебные умения, навыки и способы деятельности.

Программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационные технологии» на этапе основного общего образования являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО
ОБРАЗОВАНИЯ ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИНФОРМАЦИОННЫМ ТЕХНОЛОГИЯМ
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен знать/понимать:
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
· единицы измерения количества и скорости передачи ин​
формации; принцип дискретного (цифрового) представле​ния информации;
· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;
· программный принцип работы компьютера;
· назначение и функции используемых информационных коммуникационных технологий;
уметь:
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов,  числами,  списками,  деревьями;  проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые ал​горитмы;
· оперировать информационными объектами, используя гра​фический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; пред​принимать меры антивирусной безопасности;
· оценивать числовые параметры информационных объек​тов и процессов: объем памяти, необходимый для хране​ния информации; скорость передачи информации;
· создавать информационные объекты, в том числе:
· структурировать текст, используя нумерацию страниц списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;
· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности — в практических задачах), переходить от одного представ​ления данных к другому;
· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакто​ров, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображе​ний;
· создавать записи в базе данных;
· создавать презентации на основе шаблонов;
· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочни​ках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении   заданий   и   проектов   по   различным   учебным дисциплинам;
•
пользоваться персональным компьютером и его перифе​рийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифро​вым датчиком); следовать требованиям техники безопас​ности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникацион​ных технологий;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе — в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использова​нием готовых моделей объектов и процессов;
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· организации  индивидуального  информационного  про​странства, создания личных коллекций информационных объектов;
· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информаци​онных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
ПЕРЕЧЕНЬ СРЕДСТВ ИКТ, НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
Аппаратные средства
· Компьютер — универсальное устройство обработки ин​формации; основная конфигурация современного компью​тера обеспечивает учащемуся мультимедиа возможности: видеоизображение, качественный стереозвук в наушни​ках, речевой ввод с микрофона и др.
· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнито​фону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности — радикально повышает: уровень наглядно​сти в работе учителя, возможность для учащихся пред​ставлять результаты своей работы всему классу, эффектив​ность организационных и административных выступле​ний.
· Принтер — позволяет фиксировать на бумаге информа​цию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. 
· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети — дает доступ к российским мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами. 
· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.
· Устройства для ручного ввода текстовой информации манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь. Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП. 
· Устройства создания графической информации (графический планшет) — используются для создания и редактиро​вания графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.
· Устройства для создания музыкальной информации (му​зыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим про​граммным обеспечением) — позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым соста​вом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их.
· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой ин​формации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон — дают возмож​ность непосредственно включать в учебный процесс ин​формационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося. 
· Датчики (расстояния, освещенности, температуры, силы, влажности, и др.) — позволяют измерять и вводить в компьютер информацию об окружающем мире. Управляемые компьютером устройства — дают возмож​ность учащимся освоить простейшие принципы и техно​логии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями ин​форматики.
Программные средства
· Операционная система.
· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
· Антивирусная программа.
· Программа-архиватор.
· Клавиатурный тренажер.
· Интегрированное офисное приложение, включающее тек​стовый
редактор, растровый и векторный графические ре​дакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.
· Звуковой редактор.
· Простая система управления базами данных.
· Простая геоинформационная система.
· Система автоматизированного проектирования.
· Виртуальные компьютерные лаборатории.
· Программа-переводчик.
· Система оптического распознавания текста.
· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операцион​ных систем или др.).
· Система программирования.
· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).
· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).
· Программа интерактивного общения.
· Простой редактор Web-страниц.
Результаты обучения.

Обязательные результаты изучения курса «Информатика и информационные технологии» приведены в разделе «Требования к уровню подготовки выпускников», который полностью соответствует стандарту. Требования направлены на реализацию деятельностного и личностно ориентированного подходов; освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.

Рубрика «Знать/понимать» включает требования к учебному материалу, который усваивается и воспроизводится учащимися. Выпускники должны понимать смысл изучаемых понятий, принципов и закономерностей.

Рубрика «Уметь» включает требования, основанные на более сложных видах деятельности, в том числе творческой: создавать информационные объекты, оперировать ими, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, приводить примеры практического использования полученных знаний, осуществлять самостоятельный поиск учебной информации. Применять средства информационных технологий для решения задач.

В рубрике «Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни» представлены требования, выходящие за рамки конкретного учебного предмета и нацеленные на решение разнообразных жизненных задач.

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.
Примерное распределение дополнительных часов приведено в таблице и тематическом планировании. 

Примерное распределение часов по темам в курсе  «Исследование информационных моделей» в старшей школе 
  

	№ 
	Тема 
	Количество часов 

	
	
	Всего 
	10 класс 
	11 класс 

	1 
	Введение. Информация и информационные процессы 
	4 
	7 
	  

	2 
	Информационные технологии 
	13 
	13 
	  

	3 
	Коммуникационные технологии 
	16 
	18
	  

	4 
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов 
	11 
	 
	10 

	5 
	Моделирование  и формализация 
	8 
	  
	7 

	6 
	Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД) 
	8 
	  
	5 

	7 
	Информационное общество 
	3 
	  
	3 

	  
	Повторение, подготовка к ЕГЭ 
	7 
	2 
	 5 

	  
	ВСЕГО: 
	70 
	40 
	30 


        

        Учебники «Информатика и ИКТ-10. Базовый уровень» и «Информатика и ИКТ-11. Базовый уровень» являются мультисистемными, т.к. практические работы Компьютерного практикума могут выполняться, как в операционной системе Windows, так и в операционной системе Linux. А также рекомендуется выполнять практические задания Компьютерного практикума в одной операционной системе (Windows или Linux). 

        Необходимое для выполнения работ программное обеспечение можно установить с дисков Windows-CD и Linux-DVD.   

      Практические работы Компьютерного практикума методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно выполнение практических занятий во внеурочное время в компьютерном школьном классе или дома. 

В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполнения компьютерного практикума программное обеспечение. 

Программой предусмотрено проведение:

- контрольных работ – 1;

- практических работ – 14:

- лекционного материала – 13.

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят:
· Информатика и информационные технологии. 10-11: Учеб​
ник для 10-11 классов. Угринович Н. Д. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005;

· Практикум по информатике и информационным техноло​гиям: Учебное пособие. Угринович Н. Д. и др. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005;

· Угринович Н. Д. Преподавание курса «Информатика и
ИКТ» в основной и старшей школе (7-11): Методическое
пособие для учителей. — М.: БИНОМ. Лаборатория зна​ний, 2005;

· Компьютерный практикум на СВ-КОМ. Уг​ринович Н. Д. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

· Компьютерный практикум на СВ-КОМ. Угрино​вич Н. Д. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004.
Промежуточная аттестация проводится в соответствии с Уставом образовательного учреждения в форме итоговой контрольной работы, которая оценивается зачет/незачет.

Основное содержание авторской программы полностью нашло отражение в данной рабочей программе.

 Планирование курса «Исследование информационных моделей»
 в старшей школе - 70 часов 

	Теория 
	Компьютерный практикум 


10 класс 

Тема 1. Введение. Информация и информационные процессы - 7 часов
Тема 2. Информационные технологии - 13 часов   

	1.1. Кодирование и обработка текстовой информации. 
    1.1.1.  Кодирование текстовой информации  
    1.1.2. Создание документов в текстовых редакторах  
    1.1.3. Форматирование документов в текстовых редакторах  
    1.1.4. Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов  
    1.1.5. Системы оптического распознавания документов  
       

1.2. Кодирование и обработка графической информации. 
    1.2.1.  Кодирование графической информации  
    1.2.2. Растровая графика     

    1.2.3. Векторная графика        

1.3. Кодирование звуковой информации. 
        

1.4. Компьютерные презентации         

  

1.5. Кодирование и обработка числовой информации. 
    1.5.1.  Представление числовой информации с помощью систем счисления  
    1.5.2. Электронные таблицы   
    1.5.3. Построение диаграмм и графиков  
        
	Практическая работа 1.1. Кодировки русских букв   

Практическая работа 1.2. Создание и форматирование документа   

Практическая работа 1.3. Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика      

Практическая работа 1.4. Сканирование «бумажного» и распознавание электронного текстового документа    

Практическая работа 1.5. Кодирование графической информации   

Практическая работа 1.6. Растровая графика   

Практическая работа 1.7. Трехмерная векторная графика   

Практическая работа 1.8. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС    

Практическая работа 1.9. Создание Flash-анимации  

Практическая работа 1.10. Создание и редактирование оцифрованного звука    

Практическая работа 1.11. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»   

Практическая работа 1.12. Разработка презентации «История развития ВТ» 
Практическая работа 1.13. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора    

Практическая работа 1.14. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах    

Практическая работа 1.15. Построение диаграмм различных типов   

	Контроль знаний и умений: тестирование, практическая зачетная работа.

	Информатика и ИКТ-10: Глава 1. Информационные технологии.


  
Тема 3. Коммуникационные технологии – 18 часов   

	2.1. Локальные компьютерные сети  
2.2. Глобальная компьютерная сеть Интернет.  
2.3. Подключение к Интернету       
2.4. Всемирная паутина       

2.5. Электронная почта      

2.6. Общение в Интернете в реальном времени.       

2.7. Файловые архивы         

2.8. Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете.   
2.9. Геоинформационные системы в Интернете.    

2.10. Поиск информации в Интернете     

2.11.  Электронная коммерция в Интернете.       

2.12.  Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете. 
2.13. Основы языка разметки гипертекста.    
	Практическая работа 2.1. Предоставление общего доступа к принтеру в локальной сети  

Практическая работа 2.2. Создание подключения к Интернету  
Практическая работа 2.3. Подключения к Интернету и определение IP-адреса 

Практическая работа 2.4. Настройка браузера 

Практическая работа 2.5. Работа с электронной почтой  Практическая работа 2.6. Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютерных сетях    

Практическая работа 2.7. Работа с файловыми архивами    

Практическая работа 2.8. Геоинформационные системы в Интернете     

Практическая работа 2.9. Поиск в Интернете   

Практическая работа 2.10. Заказ в Интернет-магазине   

Практическая работа 2.11. Разработка сайта с использованием Web-редактора  

	Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная практическая работа.

	Информатика и ИКТ-10: Глава 2. Коммуникационные технологии.


  

Повторение 2 
11 класс 

Тема 4. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов – 10 часов   

	1.1. История развития вычислительной техники         

1.2. Архитектура персонального компьютера 
1.3. Операционные системы 
    1.3.1. Основные характеристики операционных систем         

    1.3.2. Операционная система Windows 

    1.3.3. Операционная система Linux         

1.4. Защита от несанкционированного доступа к информации 
    1.4.1. Защита с использованием паролей 

    1.4.2. Биометрические системы защиты 

1.5. Физическая защита данных на дисках 
1.6. Защита от вредоносных программ 
    1.6.1. Вредоносные и антивирусные программы 

    1.6.2. Компьютерные вирусы и защита от них 

    1.6.3. Сетевые черви и защита от них 

    1.6.4. Троянские программы и защита от них    

    1.6.5. Хакерские утилиты и защита от них 
	Практическая работа 1.1. Виртуальные компьютерные музеи   

Практическая работа 1.2. Сведения об архитектуре компьютера   

Практическая работа 1.3. Сведения о логических разделах дисков   

Практическая работа 1.4. Значки и ярлыки на Рабочем столе   

Практическая работа 1.5. Настройка графического интерфейса для операционной системы Linux      

Практическая работа 1.6. Установка пакетов в операционной системы Linux      

Практическое задание 1.7. Биометрическая защита: идентификация по характеристикам речи   

Практическое задание 1.8. Защита от компьютерных вирусов    

Практическое задание 1.9. Защита от сетевых червей    

Практическое задание 1.10. Защита от троянских программ   

Практическое задание 1.11. Защита от хакерских атак   

	Контроль знаний и умений: тестирование, практическая зачетная работа.

	Информатика и ИКТ-11: Глава 1. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов.


  

Тема 5. Моделирование и формализация – 7 часов   

	2.1.  Моделирование как метод познания 
2.2.  Системный подход в моделировании 
2.3.  Формы представления моделей 
2.4. Формализация 
2.5. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере 

2.6. Исследование интерактивных компьютерных моделей 
    2.6.1. Исследование физических моделей 

    2.6.2. Исследование астрономических моделей 

    2.6.3. Исследование алгебраических моделей 

    2.6.4. Исследование геометрических моделей (планиметрия) 

    2.6.5. Исследование геометрических моделей (стереометрия) 

    2.6.6. Исследование химических моделей 

    2.6.7. Исследование биологических моделей 
	  

	Контроль знаний и умений: тестирование, практическая зачетная работа.

	Информатика и ИКТ-11: Глава 2. Моделирование и формализация.


  

Тема 6. Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД) - 5 часов   

	3.1. Табличные базы данных 
3.2. Система управления базами данных 
    3.2.1. Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчеты   

    3.2.2. Использование Формы для просмотра и редактирования записей в табличной базе данных 

   3.2.3. Поиск записей в табличной базе данных с помощью Фильтров и Запросов 

    3.2.4. Сортировка записей в табличной базе данных      

   3.2.5. Печать данных с помощью Отчетов       

3.3. Иерархические базы данных 
3.4. Сетевые базы данных 
	 Практическое задание 3.1. Создание табличной базы данных   

Практическое задание 3.2. Создание Формы в табличной базе данных 

Практическое задание 3.3. Поиск записей в табличной базе данных с помощью Фильтров и Запросов   

Практическое задание 3.4. Сортировка записей в табличной базе данных   

Практическое задание 3.5. Создание Отчета в табличной базе данных 

Практическое задание 3.6. Создание генеалогического древа семьи 

	Контроль знаний и умений: тестирование, практическая зачетная работа.

	Информатика и ИКТ-11: Глава 3. Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД).


Тема 7. Информационное общество - 3 часа
	4.1. Право в Интернете 
4.2. Этика в Интернете 
4.3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий 
	  

	Информатика и ИКТ-11: Глава 4. Информационное общество.


Повторение. Подготовка к ЕГЭ. Тесты по темам курса «Информатика и ИКТ» - 5 часов   

	Тема 1. Информация. Кодирование информации 
Тема 2. Устройство компьютера и программное обеспечение 
Тема 3. Алгоритмизация и программирование 
Тема 4. Основы логики и логические основы компьютера 
Тема 5. Моделирование и формализация 
Тема 6. Информационные технологии 
Тема 7. Коммуникационные технологии 


Программой предусмотрено проведение непродолжительных практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов. При выполнении работ практического характера предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Деятельностный подход отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает практические работы разного уровня
сложности. Система заданий сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на формирование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только практиче​ские работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, зада​ния на поиск нестандартных способов решения, работа с терминологическим словарем в конце учебника способствуют этому. Для десятых классов важным можно считать и развитие умений самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от по​дстановки цели до получения и оценки результата), использовать элементы причинно-следственного и структурно-функционального анализа, определять сущностные характеристики изучаемого объекта, самостоятельно выбирать критерии для сравнения, сопоставления, оценки классификации объектов - в плане это является основой для целеполагание. При выполнении творческих работ формируется умение определять адекватные способы решения учебной зада​ми на основе заданных алгоритмов, комбинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного из них, мотивированно отказываться  от образца деятельности, искать оригинальные решения. Учащиеся должны научиться представлять результаты индивидуальной и групповой познавательной деятельности в форме исследовательского проекта, публичной презентации. Реализация календарно-тематического плана обеспечивает освоение общеучебных умений и компетенций в рамках информационно-коммуникативной деятельности. На уроках по теме «Человек и информация» учащиеся овладевают такими определениями, как «понятие», «суждение», «умозаключение», которые являются основополагающими для любой предметной области. С точки зрения развития умений и навы​ков рефлексивной деятельности, особое внимание уделено способности учащихся самостоя​тельно организовывать свою учебную деятельность (постановка цели, планирование, определение оптимального соотношения цели и средств и др.), оценивать ее результаты, определять причины возникших трудностей и пути их устранения, осознавать сферы своих интересов и соотносить их со своими учебными достижениями, чертами своей личности.
	№
	Название темы, урока
	Кол-во

часов
	Дата

	1
	История развития вычислительной техники       
	2
	22.09.08-27.09.08

	2
	Архитектура персонального компьютера
	2
	29.09.08-4.10.08

	3
	Операционные системы
	2
	6.10.08-11.10.08

	4
	Защита от несанкционированного доступа к информации. Физическая защита данных на дисках. 
	2
	13.10.08-18.10.08

	5
	Защита от вредоносных программ
	2
	20.10.08-25.10.08

	6
	Системный подход в моделировании
	2
	27.10.08-1.11.08

	7
	Формы представления моделей. 
Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	2
	10.11.08-15.11.08

	8
	Исследование интерактивных компьютерных моделей 
	2
	17.11.08-22.11.08

	9
	Табличные базы данных. Система управления базами данных.
	2
	24.11.08-29.11.08

	10
	Иерархические базы данных. Сетевые базы данных
	2
	1.12.08-6.12.08

	11
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.  Этика в Интернете.
	2
	8.12.08-13.12.08

	12
	Повторение. Подготовка к ЕГЭ. Итоговая контрольная работа
	6
	15.12.08-31.12.08
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Календарно-тематическое планирование

учебного материала
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Занятия ВПЛ

Ф.И.О. учителя       Устинова Наталья Сергеевна 

Предмет   Исследование информационных моделей
Класс        11 Э  класс

Количество часов в неделю  2
Количество часов в 1 полугодье  28
Программа  Программа по информатике(системно – информационная концепция). – Спб.: Питер, 2004. Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы. 2-е изд., испр. и доп. – М.: Бином, 2005   
Базовый учебник   Информатика и информационные технологии. 10-11: Учеб​ник для 10-11 классов. Угринович Н. Д. —М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005; Практикум по информатике и информационным техноло​гиям: Учебное пособие. Угринович Н. Д. и др. — М.:
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.
Общее количество   28
Контрольных работ  1

Лекционных занятий 14
Практических работ  13
